nowa

\e’y eduSensus Py

="
<o

-

."\"—*'% floorbhi

Interaktywna podtoga

floorbi® to wsparcie w prowadzeniu
zajec dydaktycznych, rewalidacyjnych
oraz terapeutycznych dla dzieci

w mtodszym wieku szkolnym.

Produkt spetnia wymogi programu,, Ak-
tywna tablica” dla szkét podstawowych
ksztatcgcych ucznidéw z SPE, szczegol-
nie dla ucznibw majacych problemy

edukacji szkolnej (kategoria 5 cz. IV
\V\miosku B dyrektora szkoty).

Wykorzystanie interaktywnej podtogi floorbi® na zajeciach lub w terapii niesie szereg korzysci dla wszechstronnego
rozwoju dzieci:

» ¢wiczenie wrazliwosci stuchowej (rozpoznawanie ksztatcenie orientacji przestrzennej
dZwiekéw dochodzacych z otoczenia) ¢wiczenie analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej
doskonalenie percepcji i pamieci stuchowej stymulowanie percepcji wzrokowej, spostrzegaw-
doskonalenie stuchu fonemowego czosci
pamiec krétkotrwata trenowanie refleksu
koncentracja uwagi ¢wiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej
dostrzeganie podobienstw i roznic i ¢wiczenie my- prawidtowy rozwoj motoryki duzej
$lenia przez analogie ¢wiczenie umiejetnosci wspétpracy.

Pobierz gotowy wniosek B na zakup interaktywnej podtogi floorbi®
w pakiecie z programami multimedialnymi eduSensus




f'Loorbi®zawiera interaktywne gry
i zabawy terapeutyczne i edukacyjne w 3 kategoriach:

Terapia Zabawa

Przykladowe gry i ¢wiczenia

Jezi borsuk

gra polega na tapaniu spadajacych z drzew zotedzi do
workoéw trzymanych przez jeza i borsuka. Aby ztapa¢
zotedzie, dziecko otwiera worek w odpowiednim mo-
mencie za pomocg ruchu reki lub nogi.

* Trenowanie refleksu, ¢wiczenie koordynacji
wzrokowo-ruchowej, ksztatcenie koncentracji uwagi.

Stokrotki

na planszy pojawiaja sie zamkniete stokrotki. Po
wskoczeniu przez dziecko na dany kwiatek stokrotka
rozkwita w akompaniamencie melodii. Gra bez limitu
czasowego.

* Rozwijanie poczucia sprawczosci, rozwijanie
koordynacji stuchowo-wzrokowo-ruchowej,
ksztatcenie koncentracji uwagi, ksztattowanie
percepcji stuchowe;j.

Spokojne ryby

wyciszajaca gra polegajaca na fapaniu przeptywaja-
cych ryb. W tle gra spokojna, relaksacyjna muzyka. Gra
bez limitu czasowego.

Rozwijanie koordynacji stuchowo-wzrokowo-
ruchowej, ksztatcenie koncentracji uwagi,
ksztattowanie percepcji stuchowej.




Dzwieki otoczenia

gra polega na rozpoznawaniu dzwiekéw naturalnych
dochodzacych z najblizszego otoczenia i dopasowy-
waniu ich do whasciwego obrazka. Dzieki temu dosko-
nali analize i synteze wzrokowa u dzieci.

* Cwiczenie pamieci krétkotrwatej, koncentracji uwagi,
myslenia przez analogie, ksztatcenie orientacji
przestrzennej i koncentracji na bodzcach, doskonalenie
percepdji i pamieci stuchowej, ¢wiczenie analizy i syntezy
wzrokowo-stuchowej, doskonalenie stuchu fonemowego.

Pitka nozna

celem gry jest strzelenie przeciwnikowi jak najwiekszej
liczby bramek i jednoczesna obrona wtasnej bramki.
Mozna gra¢ w 2 lub 4 osoby — w tym drugim przypad-
ku dzieci dodatkowo ¢wiczg umiejetnos¢ wspédtpracy.

Cwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej, motoryki
duzej, wzmacnianie kompetencji spotecznych (gra
zespotowa), trening refleksu.
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Organy

gra pozwala na zagranie rozmaitych melodii poprzez
stawanie na poszczegolnych klawiszach. Kazdy klawisz
odwzorowuje doktadnie taki sam dzwiek jak w pia-
ninie. Na planszy znajduja sie podwdjne klawisze, co
pozwala zaangazowad w zabawe wiekszg grupe dzieci.

Rozwijanie spostrzegawczosci, budowanie orientacji
przestrzennej, trenowanie pamieci, ¢wiczenie
motoryki duzej i reakcji na dzwieki.

Zobacz pelnag liste gier i ¢wiczen na: nowaera.pl/interaktywna-podloga




Cena w programie Aktywna tablica

11 999 z} (w tym VAT 23%)

9 755,28 netto

Jasnos¢ zrodta sSwiatfa 3000 Im

Rozdzielczos¢ 1920 x 1080 (FullHD)

Zywotnoé¢ zrodta swiatta 4000 h (tryb normalny)

15 000 h (tryb SuperEco)
Kontrast 22 000:1
Moc/zrédto Swiatta 240 W

Zuzycie energii 310 W (tryb normalny) <0,5

W (stand-by)

System operacyjny Linux

Procesor Intel Cherry Trail Z8300
Quad Core 1,8 GHz

Pamie¢ RAM 2GB

Dysk min. 32 GB

Plyta gtéwna zgodna z procesorem Intel

KONTAKT W SPRAWIE OFERTY

s Zadzwon:
58 32245 46

4 Napisz do nas:
aktywnatablica@nowaera.pl

lub spe@nowaera.pl

Wbudowane gtosniki
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stereo

Moc wyjsciowa

Parametry fizyczne

2Xxmin. 10W

Waga urzadzenia

11 kg

Wielkos¢ urzadzenia

26cmx32,5cmx32cm

Zasilanie 230V
Maksymalny pobér mocy 310 W (projektor) + 75 W
(zasilacz)

Gniazdo USB tak
Gniazdo Jack 6,3 mm tak
umozliwiajgce podtaczenie
zewnetrznego systemu
nagtosnienia

Gniazdo RJ45 tak
Wejscie HDMI umozliwiajace tak
przejscie na tryb projektora
(wyswietlanie obrazu z
komputera zewnetrznego)
Obstuga za pomoca pilota tak
Spos6éb montazu uchwyt sufitowy

Kontakt do przedstawiciela oswiatowego




